etiketten Kolkraben

Namens




Namensetiketten Rabenkrahe
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Namensetiketten Wustenraben

kind. 6126 | Alle Einheiten



Liederbuchlein

Das Liederbiichlein ist dem Material beigelegt und kann als Broschiire gedruckt werden.

|

Erlebnistage zu Elia

Dieses Liederblchlein gehért

Vom Liederbiichlein: Pixabay kind. 6126 | Alle Einheiten



Du bischimmerda

Melodie und Text: Christof Fankhauser

C D G
y S i I ] ] ] I  E— — f 7 i
'\@ | | | | I
o e L —— e L A——— = S —
1.Wen i schaf- fe o- der rueh- ie, wen i lou- fe, wen i stah, un- der-
2. Wen i la- che o- der wen i Tra- ne i den Ou- ge ha, wen i
3.Wen i schim- pfe, wen i lo- be, wen i bly- be o- der gah, i der
G/H Am C D
9 ﬂ | | | | "I‘ | —
y LA | | | | | | | I i i i i i i
5 e« ’ s —o
wags o- der da- hei bi: | weiss, Du isch im- mer da. Je- de
schla- fe o- der wach bi: | weiss, Du bisch im- mer da.
Schuel und i de Fe- rie: | weiss, Du bisch im- mer da.
G/H D/Fg G D/F# Em
9 ﬂ | | | | |
a—— — — X
oJ |
Tag het sy- ni Wa- ge, sy- ni Far- be u sy Gschicht.
C G C D4 D G
)t — ~— I e :
b o 1 - e ==
PY) [ 4
Zwis - se: Gott isch bi mer, isch wie Lue- ge in es frind- lechs Gsicht.

www.christoffankhauser.ch
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E chlyni Tischmusig

Melodie: Wolfgang Amadeus Mozart, Text: Christof Fankhauser

9 ﬁ T T p—— i Py Y Y
(o S — — K - e 3 e s — C
:)V J} J/ 1 ! !
DsAs - se, dsTrin - ke isch jetz uf em Tisch, sisch  wdll du SO
Ay | — .
T/ — =
o o

J
troi und gue -tig bisch. A - men.

www.christoffankhauser.ch

kind. 6126 | Alle Einheiten



Goftt, du bist treu

Text & Musik: Kurt Mikula

Kanon fiir bis zu vier Gruppen

D em A D em A D enm A D en A
. ~ 2 A L3 —- A 4 ~

[ £ Tﬁ’ : 1 | J , [§]
\;3} = - o o dm E # -
v 5

Gott, dn bist ftren. Dei-ne Lie-be macht mich  frei, Dein  Geist macht al-les new.  Gotf, du bist  treu.
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Uberraschig

Text und Musik: Christof Fankhauser

G C G
e e = =
'\3) 5t e I E— '_I! e y m—
Gross isch dy- ni Gle- ti, gross isch dy- ni Chraft,drum G- ber,
D C G
 i— | o — I ¥ ¥ > -
:F_._! — o 3 3 2
u- ber, G- ber-sprud- len i vor Froid! Gross
G C G
= T
‘%,ﬁ"_"_! P E— o '_I! L = E—
isch dy- ni Lie- bi, gross isch dy- ni Gnad, drum G-  ber,
D C G
g | | o — I ¥ ¥
:F » e o = o 3 ¢
u- ber, u- ber- sprud- len i vor Froid!
C G/D
A4 ~
y i— . .  E— I | = ¥ |
R S =
Wen i lou - fe Schritt flr Schritt 0- der
Wen | gum - pe so hdch wien i cha, un es
Wen i pfyf - fe  so lut wie's geit, 0- der
Wen i chla-  tsche mit de Hénd 0- der
H/D# Em
N 4 [—
Y & | | | | |
o — o » = ¢ P —
SV | | | | | = e =
U 1 | | | T
stuu- ne G-  ber dsScho- ne  wo's ait, zei- gen
Jub- le [ d Walt u- se- lah,
mu- he wien e Chueh uf  der Weid,
dLuft a- hal- te flr ne Mo- mant,
C G/H Am
A4 ; .
P e P e e e e
S——F——F—7F+ == =
i mit DIR wott i ©o6p- pis un- der, un- der, un- der- nah, will
D G
A 4 —— e —
A+ —— | J e . — o — ——
© B e . e !
Y] 4 o & ®

fir ne U- ber, U- ber, U- ber- rasch- ig bisch du Gott im- mer zha.

www.christoffankhauser.ch
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Gottdu bisch um mi

Melodie: Christof Fankhauser, Text: Verena Morgenthaler

D G D
h “ % h [ o — I
Y Al f f | | | | |
{~— " ——| I !  — ! e ™ —
o o Z o o ™~
Gott du bisch  um mi wie ne Scha-le, wo mischitzt u
A D G A7 D
A 4
) (u. [ ——— | | 9 f
n1+—T—¢ — i i I — —] I I i -
¥ = _ S—— 2 — o -
stltzt, wo mi  het u freit, so dass nut ver - heit.
D G D
_9_#1_%% P— ,
‘ | i t T t y 3 7 y Py I 1 I "
| | | PN | | = [ 4 ‘ [ 4
o o Z ® ® I ®
Gott  du  bisch um mi wie nes  gros- ses, wits,  weichs
A D A D G
A 4 [r—
Y Al [ — f | | |
o—+—1 ¢ — . i I ! ~ T ——
o = [ —
Tuech, won | mi dry i - re cha, Wer-  mi
D A7 D D A
A s
i — . I — . = . .
RS ===
gspu- re und  Frie- de ha. Gott, hab mi guet,
A D G D A7 D
A 4 [r— )
i — . . . I ' ' I . I —
o - "
Gott, hab mi guet und wen i Angscht ha gb  mir  Muet!

www.christoffankhauser.ch
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Ubersicht iiberdie Erlebnistage

Zeit | Tagesiibersicht Tag1l Tag 2 Tag3 Tag4
9.30- Einsteigen/Erzahlen/ Einsteigen/Erzahlen/ Einsteigen/Erzéahlen/ Einsteigen/Erzéhlen/ Einsteigen/Erzahlen/
10.30 Erarbeiten Erarbeiten Erarbeiten Erarbeiten Erarbeiten
Begriissung - Leitpersonen begriissenund | - Leifpersonen begrissenund | - Leitpersonen begriissenund | - Leitpersonen begriissen und
stellen sich vor fragen nach fragen nach fragen nach
Lieder - «Mitenand und flirenand»; - «Mitenand und firenand»; - «Mitenand und firenand»; - «Mitenand und firenand»;
«Uberraschig» «Uberallisch Gott» «Uberraschig» «Uberallisch Gott»
Warm-up-Spiel(e) - «Kugellager»; - «Wasser, Erde, Feuer, Luft»; - Bildbetrachtung: Es ist - «Mantelwechsel»: Wer wird
«Platzwechselspiel» «Skalaspiel» div. Aussagen genug mif Statuen neuer Prophet?
Anspiel Handpuppen - Vorstellung Kolibri & Rabe - Kolibri & Rabe: Erinnern sich - Kolibri & Rabe reden tber - Handpuppen reden tber
an «Feuerproben» Starkung Wechsel/Ubergénge
Geschichte - Teil 1 «Elia am Bach Kerit» - «Elia auf dem Karmel» - «Elia besucht Gott» - «Elischa wird Elias
Geschichte in Stationen Nachfolger»
Geschichte nachklingen - Fragen zur Geschichtfe - Kolibri & Rabe fragen - Nachdialog zur Geschichte - Fragen zur Geschichte
lassen
10.30- Znini-Pause Zniini-Pause Zniini-Pause Znini-Pause Znuni-Pause
10.45 Znilni essen Znlni essen Znlni essen Znuni essen
Strassenkreide, Lesen, Malen, Strassenkreide, Lesen, Malen, Strassenkreide, Lesen, Malen, Strassenkreide, Lesen, Malen,
Gummitwist, Bdlle, Stelzen, Gummitwist, Balle, Stelzen, Gummitwist, Balle, Stelzen, Gummitwist, Balle, Stelzen,
Jongliersachen, Federball, Jongliersachen, Federball, Jongliersachen, Federball, Jongliersachen, Federball,
Boggia, ... Boggigq, ... Boggiq, ... Boggiq, ...
10.45- Erarbeiten/Vertiefen Erarbeiten/Vertiefen Erarbeiten/Vertiefen Erarbeiten/Vertiefen Erarbeiten/Vertiefen
12.00 Lied(er) - «Das Wasserlied» - «Gott, du bist freu» — «Gott du bisch um mi»; — «Hauruck» mit einfachen
«Hauruck» Bewegungen
Konzentrationsspiel oder - Handpuppen: Uberdas - Pantomime-Spiel: Worum - Orff-Instrumente spielen - Planspiel: von Dorf zu Dorf &
Dialog Vertrauen auf Goft wird gestritten? Sturm, Beben, Feuer, Wind uberden Jordan
- Auf versch. Arten Feuer
Kreative Aktivitat(en) zum - Rabenmaske basteln machen - Windspiel basteln - Auffihrung des Spiels
Thema - Uberdem Feuer kochen
12.00- Mittag Mittag Mittag Mittag Mittag
13.30 Zmittag essen Zmittag essen Zmittag essen Zmittag essen
Freizeit mit Strassenspielen Freizeit mit Strassenspielen Freizeit mit Strassenspielen Freizeit mit Strassenspielen
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Ubersicht iiberdie Erlebnistage

Schlussdialog

Segenslied
Mitmachsegen/Gebet

Zvieri auf die Hand

- Handpuppen fragen nach
den Erlebnissen des
Nachmittags und verab-
schieden sich

- «Immanuel»

- Bewegungen zum Lied

— Zvieri auf die Hand

- Handpuppen fragen nach
den Tageserlebnissen und
verabschieden sich

- «lmmanuel»

- Gebet

- Zvieri aufdie Hand

- Handpuppen fragen nach
den Spielerlebnissen und
verabschieden sich

- «Gott, du bisch um mi»

- Gebet

- Zvieri auf die Hand

Zeit | Tagesiibersicht Tag1l Tag 2 Tag3 Tag4
13.30- Weiterfiihren/Bewegen Weiterfiihren/Bewegen Weiterfiihren/Bewegen Weiterfiihren/Bewegen Weiterflihren/Bewegen
15.45 Bewegte Aktivitaten - Dialog Handpuppen, dann - Thema Gewinnen und Verlie- | Kreativaktionen zu den ver- - Komm mit - Lauf weg als
Geschichte Teil 2 «Bei der ren: Gruppen-Challenge schiedenen Natfurerscheinun- Gruppenspiel
Witwe in Sarepta» «Feuerprobe» gen anvier Posten - Schlisselanhdnger basteln
- Elias Weg (Posten): Die Kin- - Spaziergang zurlick - Szenen vorbereiten
dererleben an versch. Pos- - Liederrepetieren
tfen Elias Weg spielerisch
und kreatfiv nach.
15.45- Abschliessen Abschliessen Abschliessen Abschliessen Abschliessen
16.00 Schlusslied(er) - alle Liederdes Tages - alle Liederdes Tages - alle Liederdes Tages - Abschlussfeier mit Eltern

(Dauer bis 16.00 Uhr)

— Zvieri aufdie Hand; evtl.
kleiner Apéro
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